
ゲームジャンル：育成ノベル
プラットフォーム：switch、iOS、Android
対象年齢：10代～20代 風前灯火
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主に10代～20代 創造することが好きな人

1人

作品を作る、創作を知る、自分の手でキャラクターを作り上げる。
創作の楽しさを知り、創作意欲を高める。
自分が作った作品への評価を受ける。



キャラクターが育ち切るか、プレイヤーが満足した時点で「作品」を世に出す。
その「作品」への評価でプレイヤーランクや今後の活動に影響を及ぼす。

「作品」を作る際に、作品を傷つけたり
「作品」を世に出して評価を受けた際に、悪評や批判を受けることによ
りプレイヤーランクが下がり、今後の活動に悪影響を及ぼす。
結果、作家としての活動が出来なくなるとゲームオーバーとなる。



95％

プレイのイメージとしては
【トモダチコレクション】【ニンテンドッグス】などです。

企画書はある程度完成しました。
サムネイルはイメージです。
ゲーム内に登場するキャラクターではありません。



PCはほとんどクリック操作、スマホはタップ



①職種、②担当箇所を必須でご記入ください。
②の粒度（詳しさ）については下記の記入例をご参考にしてください。
・風前灯火
①プランナー・デザイナー
②企画書制作・キャラクターデザイン・UIデザイン
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