
チーム名：むつ
作品タイトル「徹夜報告書 ~Midnight Report~」



20代〜40代前後の方

1人

アイテムを捜索したりストーリーを進めていきながらも，怪物による神出鬼没の恐怖を感じる
ことで，プレイヤーに楽しさや快感といった感情，ひやっとする体験を提供する．



提出作品が体験版(ver:1.0.0~1.0.1)の場合，現実世界で地下室へ逃げ込むとクリア．
ver1.0.1.1(alpha)の場合，「地下室」チャプターにてブレーカーを5つ復旧させて奥のエレベー
ターから1Fへ脱出する．

敵に捕まる．または，水槽にはまる等のゲームオーバーフラグを発動させる．



体験版から進歩し，8割くらい完成していますが，デバッグ作業が残っています．

バグなど見つけ次第，教えていただけるとありがたいです．



＜操作一覧＞
・Xキーでアイテムドロップ
（キーアイテムは不可）

他の操作方法は右図の通りです．



・むつ
①開発全般(3Dモデリング，プログラミング，企画考案)
②モデル作成，ゲームエンジンにおけるプログラム作成やUI作成，データ管理，レベルデ

ザイン，ストーリー作成


