
1チーム名：おライリ



パズルゲームとアクションゲームを楽しみたい方

1人

• プレイヤーとなるボールを増殖させ、障害物を避けながらゴールを目指す増殖させて障害物
を避けながらゴールを目指すゲーム



"+5"や"×2"などのアイテムを取ることでプレイヤーの数を増やし、
ゴールまでたどり着ければステージクリア

ゲームオーバーはありません。

詰み状態になってしまうことも少ないですが、
すぐにリトライすることができます。



全11ステージ

[備考 ​]
針の要素は削除しました。

[注意点・バグ]
一部ステージは開始直後急激に重くなることがあります。
特定の状況で増えたボールを壁抜けさせることができます。



十字キー左右もしくはA,Dキー …左右移動
十字キー上 もしくはW キー …ジャンプ

Rキー …リスタート
Pキー …ポーズ

エンターキー …決定



①職種、②担当箇所

・勝又翼
①エンジニア
②プレイヤー・アイテムの挙動・ステージ制作

・平塚大和
①プランナー
②ステージ制作・BGMやSEの選定

・服部陸
①エンジニア
②メニュー画面実装・UIまわり・アニメーション
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初期コンセプトシート
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