
チーム名：ダッタッタ
作品タイトル「ノーセン」



小学生2年,ストレスを抱え込んだ中学生以上の学生,英語の単語を覚える学生

1人

自分がストレスを抱え込んでいる物事を、言葉に表して、攻撃をしてストレス発散を行う



制限時間までに、敵が自分の陣地に侵入を防いだら勝利

制限時間以内に、敵が自分の陣地に侵入したら敗北



敵のAIの動きをなめらかに移動するように開発中

敵のAIがうまく移動しないときがある。一方的に左右に行く部分を修正中



クリックで離すと、玉が発射される。長い時間クリックして、離すと遠くまで吹っ飛ぶ。
マウスの位置が高ければ高いほど、高い位置から発射される。
パソコンキーの→,←で発射される図形が変わる。全部で3種類



①職種、②担当箇所を必須でご記入ください。
②の粒度（詳しさ）については下記の記入例をご参考にしてください。

＜記入例１＞
・メタルス

①エンジニア
②敵のAI,UI表示,スタート画面移動,playerの操作,
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ゲームタイトル
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ノーセン
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コンセプト
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