
チーム名：Toyota Ryuto
作品タイトル「アウンノ音色」



15歳～20代の男性。スピーディーなアクションが好きな人。ローグライクゲームのテンポの早
い成長要素が好きな人。音楽に乗ってテンションを上げるのが好きな人。

1人

世界から失われた音楽を取り戻す物語
（世界観のページ (3/8) に記載）



音楽のダンジョンの敵を突破し、ボスを討伐すること。

プレイヤーのHPが0になること。
流れている音楽が終了すること。



企画書 完成

この企画書のゲーム画面は全てUnreal Engine 4を用いて制作させていただきました。
PS5の特徴である音楽と映像美とマッチするゲームシステムにすることで、音と映像とゲーム
体験の一体感を表現しています。
オーディオビジュアライザーを用いて音楽の盛り上がりを可視化することによりステータスの
上昇を耳と目とゲームプレイで体験できるシンプルかつ新しいシステムを特徴としています。

このゲームは音と一体になって、共に戦うのが楽しい、ローグライクサウンドアクションゲー
ムです。

音楽に身を任せ、音楽と共に強大な敵に立ち向かいましょう。



左スティック：移動
右スティック：視点移動

〇：攻撃大
△：攻撃中
☐：攻撃小
✕：ジャンプ

右トリガー：回避→ダッシュ



・豊田龍斗
①企画立案・企画書制作
②ゲーム画面制作（Unreal Engine 4）
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