
チーム名：F.プロジェクト
作品タイトル
「MeCarryBox」



・物事を俯瞰的に考え様々な可能性を試そうとするユーザー

・1人固定

ハコを運んでゴールへの道を導き出すパズルゲームになっています。

２パターンの”運び方”を使いステージの攻略をしてもらいます。



ステージ内に存在するゴールを見つけ出し
そこに至るまでの道を作り出し、
ゴールへとプレイヤーを導くことができれば
ステージクリアとなる

・ステージ内の”穴”に落ちてしまう
・ハコが移動不可能な状態（壁にめり込む）などになると
ステージの初めからになります。



現状はモック版になります。ステージ数と追加のギミック関連はこれから追加していく予定で
す。

【現状見つかっているバグ】
バグで「壁ギリギリでハコを投げる」と予測不能な場所に吹き飛んでしまいます。
少しだけ隙間が空いていればこのバグは起こりません。

万が一ハコが取りに行けない場所に吹き飛んでしまった場合はお手数ですが
キーボード「Esc」かゲームパッド「オプションボタン」にてリスタートをお願い致します。

【もしよろしければ…】
運び方を増やすつもりはないのですが「こういった遊び方（こんなギミックがあるといいよね）」と
いった
アドバイスや指摘をいただけますと幸いです。

ネーミングセンスが無くゲームタイトルに悩んでいます「こういうのはどうでしょう」と言ったご意見
があればよろしくお願いいたします。



追記Escキーか

ゲームパッドオプション
ボタンでメニューを開きます



①職種、②担当箇所を必須でご記入ください。

②の粒度（詳しさ）については下記の記入例をご参考にしてください。
＜記入例１＞
・藤岡龍希

①プランナー
②レベルデザイン、進行管理、企画立案
①エンジニア

②すべてのプログラム
①3Dデザイナー
②モデリング、モーション、UI
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