
チーム名：けいとのアトリエ
作品タイトル「SPEED BURGER」



国内外問わず、手軽にできて少し頭を使うゲームが好きな中学生以上のライトゲーマー

1～3人

注文されたハンバーガーを、相手より先に手札をそろえて完成させよう！



〇相手プレイヤーより早く、多くのハンバーガー
（注文カード）を完成させる

〇ゲーム終了時点で自分の完成させたハンバーガーの
数が相手より少ない場合敗北（ゲームオーバー）



2021/11/6時点。全ての工程が終了。
データ作成、製品版ともに用意できています。

【備考】

アイデア出しからゲームデザイン、カードデザイン、イラスト、印刷所への入稿などすべての
作業を自分一人で行いました。
プレイして気になった点やフィードバックなどありましたらお聞かせいただけると嬉しいです。

【注意点】
アナログゲームなので作品データとして印刷用にpsdファイルとjpegファイルをzipファイルで
まとめて提出しました。
印刷用データをコート紙などの厚紙などに印刷し切り取り遊んでみてください。

また、印刷用のテンプレートに株式会社ムンディ様の「カードゲームクリエイター」のテンプ
レートをお借りしたので、同製品に印刷していただくとさらに遊びやすいと思います。



詳しくは11p以降の「遊び方」のページを参考にしてください。



・藤井一志
①プランナー、2Dデザイナー
②コンセプト、ターゲット設定、アイデア着想、進行管理、カードイラスト、カードデザ

イン、印刷所入稿用データ作成、宣伝用ペーパー作成、応募用データ作成、応募用ペーパー作
成など
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