
チーム名：一人勝ち
作品タイトル「トンポン」



クリエイター系の職種に就きたい10～20代
音楽ゲームが好きな方

1人

リズムに乗って移動してジャンプして滑って敵を倒して音のカケラを目指す



ゲームクリア条件：音のカケラをゲットする
全クリ条件：すべての音のカケラをゲットすること

すべてのステージをパーフェクトでクリアすること

ダメージを食らう
穴に落ちる



企画完成

画像を使用せず全て図形と文字で作成しています。
学内コンテストで金賞をいただきました。



Aボタン：トン(トントン転がる プレイヤーが90度右に回転し1ブロック前に)
Bボタン：ポン(ポンっと飛ぶ 上方向へのジャンプ シャーと組み合わせると前方向に飛べる)
Yボタン：シャー(シャーっと滑る 体を滑らす移動 トンより速く坂道では止まれない)
Xボタン：バン(バンっと攻撃 落下の衝撃で敵を倒す)



高橋翔満
①プランナー
②企画書
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