
チーム名：Q-Reの浅漬け
作品タイトル「ナリキリモート」



自宅待機をしている学生・職場の同僚

2人以上

・遠くにいる友人同士でも、距離を感じずに遊ぶこと
・社内のアイスブレイク



特になし

特になし



ゲーム自体は完成、今後は追加要素や改善を予定
出題者表示のアニメーションを製作中

・本ゲームは、ビデオチャットツールを併用して遊ぶゲームです。



タイトル画面
・名前入力後、スタートボタンをクリックでロビー画面へ遷移

ロビー画面
・部屋がある場合
・「入る」ボタンを押して入室
・部屋がない場合
・「部屋作成」ボタンから人数を指定して部屋を作成

待機画面
・準備ができたら準備完了ボタンを押す
ゲーム画面
・出題者
・表示されたお題と指示を見て演技
・解答者
・演技を見て、3択の画像またはボタンをクリックで選択

最終リザルト画面
・左下の矢印ボタンで待機画面へ戻る



・加藤 圭

①プログラマー、デザイナー
②リーダー、ゲーム画面全般(出題者回答者の画像表示、選択肢のランダム、問題の通信部分)
UIデザイン(縛り表示、階級表示文字部分)、デザイン調整

・岩下大雅

①プログラマー

②ターンシステムの実装、出題者のランダム化の実装、最終リザルトの演出実装、演技条件のランダム化の
実装、スケジュール管理、動画制作

・守山大夢

①デザイナー、プランナー

②企画書制作、UIデザインコンセプトの立案と決定、ゲーム背景の作成、画面デザインプロトタイプの作成、
ボタン作成、コンセプト配色の立案、タイトルロゴ作成、キャラクター作成、デザインの全体管理

萩生田耀

①デザイナー

②ボタン・テキストボックスの作成



・永井瑛真

①プログラマー

②タイトル、ロビーシステムの実装、待機画面の参加者アイコンシステムの実装、待機画面の準備完了シス
テム実装

・服部陸

①プログラマー、デザイナー

②参加人数に応じたループの実装、各問題の集計実装、最終結果パネル・待機画面に戻るボタンの実装、
一部UIデザインの作成と実装
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