
チーム名：チーム名決めてください
作品タイトル「The Hungry Cat」



若年層

1人

街にいるMobや、特殊なエフェクトを放つ「ボスオブジェクト」を破壊すると出現するボスを倒
し、すべての能力を獲得する



特にありません。いつまででも自由にできます

敵からの攻撃を受け、体力が0になる



プロトタイプ

ざっくりと概要だけを実装した感じなのでお手柔らかに...



●WASDキー：移動、回転
● Spaceキー：ジャンプ
● Fキー：攻撃
● Eキー：捕食
● Rキー：能力一覧
● Escキー：メニュー



・山口登
①プランナー
②レベルデザイン、進行管理
③エンジニア
④メニュー画面実装、キャラクター挙動
⑤2Dデザイナー
⑥キャラクターデザイン、UIデザイン
⑦3Dデザイナー
⑧キャラモデリング、モーション


