
チーム名：Zoltan
作品タイトル「BEYond」



十代後半〜二十代男性

1人

コマをカスタマイズしてバトルに勝利しましょう。



相手のコマをスタジアムの外へはじき出すか、相手のコマより長く回り続ける

自分のコマがスタジアムの外へはじき出されるか、相手のコマより先に回転が止まる



カスタマイズ、バトル画面が完成している

もともとスマートフォン向けに開発を始めていたので画面が縦に長いです。



左クリック（短）：イージーアタック（スタジアムの中心を通るルートで攻撃）
左クリック（長）：コマをスタジアムの中心に近づける
素早くドラッグ＆ドロップ：マウスを動かした方向へアタック



・須田隆介
①プランナー
②バトルパート、キャラクター挙動、カスタマイズ画面の実装
③3Dモデリング
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