
チーム名：VARYSTAR
作品タイトル「影の先」



“正真正銘”の謎解きの快感を求める人

1人

立体世界にあるオブジェクトの「影」を借りながら、平面世界にバラついた「影」の欠片を集
めていく。それによって立体世界の影を取り戻し、還していくことにより消えていた物体を蘇
らせていくことが目的。



ステージとステージを繋げる、「大橋」などの大きなオブジェクトの影を集め、還すとステー
ジクリア。すべてのステージをクリアすると、ゲームクリアとなる。

主人公の体力が０になること。



企画書完成

企画書作成のために考えた、架空のゲーム案のため、
実行できるゲームへの開発への予定は未定。





・橘髙 稜
①企画・立案
②キャラクターデザイン
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