
チーム名：ゴリラ
作品タイトル「GorillaVs」



対戦ゲームが好きな人、ガンダムエクストリームVSが好きな人

1人から2人

敵に攻撃をあててライフを減らした方が勝ち！勝ったらコインが獲得できる！コインでガチャ
を回して武器をゲット！コインで武器も強化できる！



敵のライフを減らしたら勝ち！

1ライフがゼロになったら負け！



70％程度

UniRx、UniTask、Zenject、AzurePlayfab、PUN2+を用いた技術構成になっています。
MV(R)Pアーキテクチャを採用し、クリーンな設計を心掛けました。





エンジニア ゴリヤス
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