
チーム名：CapriCorn
作品タイトル「LOSTMEMORY」



10代から20代まで、カードゲームが好きな方へ

1人

主人公が記憶と姿を取り戻すために、特殊能力を駆使して悪魔を倒す。



ステージが最大３個でそれぞれの舞台に現れる道中の敵を倒しステージの最後に現れる中ボス
を撃破し、最終ステージでラスボスを倒すとクリア。

体力（HP)バーがすべてなくなるとゲームオーバーでチェックポイントからのやり直しとなる。



未完成

特になし。











・盛 隆弥
①プランナー
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＊コンセプト＊

モンスター化した主人公は不思議な力に目覚め
様々な舞台が登場するダンジョンをカードで突破するゲーム。

プレゼンター
プレゼンテーションのノート
悪魔によって記憶を消去された。人ではない体を持つ主人公は聖域という場所で特殊な力を授かった。その力を駆使し悪魔が作り上げた舞台を攻略し自分自身を取り戻すゲーム。



＊ゲームフロー＊

HP
MP



＊モチーフ＊

聖域という場所から目覚めた主人公は記憶がなくかつての人
間であった姿はそこにはなく人間ではない姿になってしまっ
た主人公。

謎の者から声を聞き、不思議な力を授かる。

亡霊やモンスターが棲みつくダンジョンで様々な舞台を攻
略し待ち受ける悪魔を討ち滅ぼす。

主人公の姿と記憶を取り戻していく・・・。



＊操作説明＊



▶

▶
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