
チーム名：フォーチュンギア
作品タイトル「Duoblem」



・パズルアクションゲームが好きな人
・複雑なパズルを解いた快感を味わいたい人

1人

ステージ内にある鍵を全て集めて、捕らわれている仲間を救い出すこと。



ステージ内にある鍵を全て回収できたらゲームクリア。

敵に触れてしまうとゲームオーバー。



ゲーム完成(開発期間3ヶ月)

特にございません。





・大石貴暢：企画書作成
・朝倉洋志：企画書内イラスト作成
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