
チーム名：隔世遺伝
作品タイトル「創世記」



5才から100才までの、自由気ままに様々なゲームを遊びたい方

１名

新たに誕生した星の創世



１００億年経過したらゲームクリア

星が再生不可能な状態な場合



企画のみ

企画コンテストの目標は
「新たな価値を持ったゲーム企画の発案」である。

と、解釈したので

製作コストの考慮をせず、
ゲームそのものの可能性を広げられて、
従来にない遊びを体験できる

≪画期的なシステムを盛り込んだゲームデザイン≫
の提案をしたいと考えております

企画コンテストの目標は
「新たな価値を持ったゲーム企画の発案」である。

と、解釈したので

製作コストの考慮をせず、
ゲームそのものの可能性を広げられて、
従来にない遊びを追求のための

≪画期的なシステムを盛り込んだゲームデザイン≫
の提案をしたいと考えております



L: ズームアウト
R:ズームイン

左スティック：視点移動
右スティック：高低調整
Aボタン：決定
Bボタン：キャンセル
Xボタン：天地改変欄選択（隕石、降雨等）
Yボタン：天の恵み欄選択（言語、農耕、技術等）

十字キー：天地改変欄・天の恵み欄

※ Nintendo Switch の
プロコントローラを基としています



中山佳都 なかやまよしと

ゲームプランナー
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その生命体を、
仮に

ヒト
と呼ぶことにするっ！
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{四大ゲーム体験｝
・？？？？
・？？？？
・？？？？
・？？？？

｛ゲーム内時間の流れ｝

｛プレイスタイルどんな感じ｝
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L: ズームアウト
R:ズームイン

左スティック：視点移動
右スティック：高低調整
Aボタン：決定
Bボタン：キャンセル
Xボタン：天地改変欄選択（隕石、降雨等）
Yボタン：天の恵み欄選択（言語、農耕、技術等）

十字キー：天地改変欄・天の恵み欄
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左スティック：移動

Aボタン：会話
Bボタン：キャンセル
Xボタン：神の力準備
Yボタン：パンチ・キック
Rボタン：銃

右スティック：二重入力式 剣操作or神の力発動
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左スティック：プレイヤー移動
右スティック：自軍操作

Aボタン：決定
Bボタン：キャンセル
Xボタン：集合
Yボタン：一斉指揮

Lボタン：ロックオン
Rボタン：自軍切り替え
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≪ゲーム内時間の流れ≫

≪プレイスタイル≫
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時間の流れを現実のものに合わせれば、
星を消滅させないようにしてスローライフを送ることもできる。
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