
チーム名：マッチ
作品タイトル「Match」



小学生～中学生

一人

光を利用してギミックを解きゴールを目指すゲーム



おばあちゃんの家(ゴール)につくとクリア

怪物に襲われるとゲームオーバーになる
ダメージを受ける



まもなく完成

特になし



矢印キー 移動
矢印キー↑ ジャンプ
矢印キー↓ マッチを付ける、消す
スペース ギミックの作動など
エスケープ オプション画面
エンターキー 決定



プランナー
ディレクター 山岡永輝
リーダー 加賀大盛
仕様担当 生中稜太
デザイナー
リーダー 中砂龍聖
キャラ担当 岩井俊徳
モーション担当 岡村俊
オブジェクト担当 森島さつき
オブジェクト担当 川井紅太
UI担当 長谷川真生
プログラマー
リーダー 竹中悠斗
ギミック担当 大平勇仁
ギミック担当 東村優吾
ギミック担当 池上綾香
キャラ担当 安井稜真
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