
チーム名：折り紙屋
作品タイトル「The Last Gladiator」



爽快感を味わいたい人

一人

出現する敵を倒しながら、最後に出てくるボスを倒すゲームです。



出現してくる敵を倒して最後のボスを倒すとゲームクリアです。

プレイヤーのHP（画面左下のハート）が０になるとゲームオーバーです。



完成

特になし



タイトルでクリックすると次の画面へ移動します。
待機画面では音量調節をしたり、プレイヤーの見た目の確認をすることができます。
「Game Start」をクリックすることでゲーム画面へ移動します。
ゲームプレイ中にはWASDで移動できます。
移動中に左Shiftを押すことで走ることができます。
カメラは固定です。
左クリックで攻撃をできます。攻撃時には自動で近くの敵方向を向くようになっています。
左下の黄色いゲージがたまると左クリックで必殺技をつかうことができます。



①職種、②担当箇所を必須でご記入ください。
②の粒度（詳しさ）については下記の記入例をご参考にしてください。

＜記入例１＞
・東原貴史
①エンジニア
②ゲーム全般の実装、進行管理
・小川涼太
①UIデザイナ
②UIの実装、レベルデザイン

・野口翔陽
①デバッガ
②挙動の確認
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