
チーム名：KITI21
作品タイトル「プラントピア」



クリエイティブなゲームにハマった人。

1人

際限なく続くローグライクダンジョンを下り、スキルを作りながらどこまでいけるかを楽しむ。
死にながら強くなる。死ぬのが楽しくなるゲーム。
荒れ果てた土地を自分の死体から生成される苗を使って発展させて復興する。



自分の街を復興させればクリア。明確な終わりは無い。
フィールドでは敵を全て倒すことで次のフィールドへいける

フィールドで敵に負けると自分の街へ戻ってくる事がゲーム内でのゲームオーバー



企画書のみ

特になし



なし



＜記入例１＞
・櫻井悠城

①プランナー
②企画立案
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