
チーム名：ニュービー
作品タイトル「島の謎と少女と」



10代⁻～２０代

１人

事件の真相を突き止め、タイムリープから抜け出す。



謎を解き明かし、ループから抜け出す。

なし



完成

企画書のみ



メッセージ送り・決定 Enter
ひとつ前のテキストに戻る BackSpace

Ctrlスキップ Ctrl
次の選択肢に進む V
前の選択肢に戻る B

セーブ画面へ S
ロード画面へ L



・佐渡原龍輝
プランナー
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島の謎と少女と



基本情報

• ジャンル ：終わらない夏をめぐるミステリーアドベンチャーゲーム

• プレイ人数：1人

• 対応機種 ：WINDOWS、PS4、SWITCH

• ターゲット：10代～20代



コンセプト

謎の少女と事件とタイムリープ



ストーリー

季節は夏

主人公はせっかくの夏休みだというのに、祖父の遺品整理に付き合わされることに。

行先はとある小さな孤島。そこで謎の少女を出会うが、言葉も介さないで去ってしまう。

夏休みも終わり近づき、その島から帰ろうとすると

時間が遡り、島に着いた頃へと戻ってしまう。

しかも、遡っていることを覚えているのはなぜか自分だけ

二回目の夏休みから不可解な事件が起こる。

この事件と時間遡行の現象を解明するべく、島を探索していると

彼の前に再び謎の少女が現れて……



ゲーム概要

島で起こる謎の事件

タイムリープを繰り返すことで増える分岐

選択肢を正しく選んで、事件の真相に近づこう

真相に近づくカギは謎の少女の行動

事件の真相に近づくほど、謎の少女の正体にも近づいていく…



ゲームの特徴

タイムリープ＆記憶保持による選択肢の増加

選択肢による分岐エンド(最終エンドまではタイムリープは繰り返され、物語は進む。)

ミステリーチックなストーリー性



画面イメージ

http://free-photo.net/serach/entry.php?id=9417&search=%E7%81%AB

一回目の火事は主人公に余裕がなくて
少女を気にしていられなかった

火事一回目



火事二回目
タイムリープによる
選択肢の増加

二回目の火事で
少女に気づく
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