
チーム名：BAD HEAD

作品タイトル「BAD HEAD制作委員会」



物を破壊することでストレスを発散できる方

１人用

“クリアタイム”と”敵･ギミックの破壊率”をどれだけ高スコアを出せるか目指すゲーム



制限時間以内にゴールに到着すること

・制限時間が０になる

・敵に当たる、穴に落ちる行為でダメージを２回くらう



ボリュームが少ない状況ではありますが、ゲーム内容としてはまとまっている状況です。

・PC対応のゲームで、以下のゲームパッドでプレイすることを想定しています。
※他のゲームパッドだとボタン配置が変わる問題が発生してしまう可能性があります

Xinput対応ゲームパッド JC-U3613Mシリーズ JC-U3613MBK

※背面に切り替えスイッチがあると思いますが、Xinput( X ) に変更してください

・ゲームの音量調整をユーザー側で行って頂く形になってしまっています。

[ 手順 ] 設定 → システム→ サウンド → アプリの音量とデバイスの設定
[ 設定 ] “DxLib” の音量を ”5”に変更





・中野俊哉
①プランナー
②レベルデザイン、進行管理、キャラクターデザイン、UIデザイン

・山脇昂大
①エンジニア
②プログラム関連

・柴戸恒
① 3Dデザイナー
②キャラモデリング、モーション作成

・西原光祐
① 3Dデザイナー
②キャラモデリング、モーション作成

・福田海斗
① 3Dデザイナー
②キャラモデリング、モーション作成



・乕若桃香
① 2Dデザイナー
② 2Dイラスト作成

・田村麗奈
① 2Dデザイナー
② 2Dイラスト作成

・丸山香織
① 3Dデザイナー
②キャラモデリング、モーション作成
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