
チーム名：マジダ製作所
作品タイトル「MAGIDA!」



生きとし生ける暇を持て余した人たち

1

敵を倒しながら世界の色を取り戻していく



各ステージの敵を倒していき、ストーリーをクリアしたら

主人公のHPがなくなったら



とりあえず完成

卒業までに各モバイルOSのアプリストアで配信したい
それに伴うブラッシュアップをこれからしていくつもり



企画書のほうに記載



①職種、②担当箇所を必須でご記入ください。
②の粒度（詳しさ）については下記の記入例をご参考にしてください。

＜記入例１＞
・村井元瑞
①プランナー、デザイナー
②ゲームの企画立案、モンスターやUI等のデザイン
・大石憲
①プログラマー、デザイナー、サウンドデザイナー
②プログラミング、主人公等のデザイン、各サウンド
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今作のオリジナルの操作システムの事。

スワイプコマンドとは？

その名の通り、スワイプがコマンドとなりキャラクターの動きに
反映される。

具体的には3*3の合計9個の円（右図）を中心円を基準にし
てスワイプしていく。

尚、今作ではキャラクターの動きを全てスワイプコマンドのみ
で行う。

1

中心円




