
チーム名：15o’clock
作品タイトル「ベゼルの時計工房」



世界観を楽しむのが好きなライトユーザー

１人

時計工房の娘ベゼルが両親のいない３日間店番を任される
3人の依頼人の時計修理と持ち主の悩みを解決しよう



制限時間内に探索パートでキーパーツを全て集めて
修理パートで正解し修理完了でゲームクリア

制限時間内に探索パートでキーパーツを集めきれない
または修理パートで正解できず修理完了できないとゲームオーバー



３ヶ月間

7月6日　チーム結成

8月19日　α版完成

9月15日　β版完成

10月4日　マスター版完成





・青山 雄飛
　①メインプランナー
　②企画、シナリオ、進行管理、発注、各種画面実装、レイアウト
・梅山 和広
　①プランナー
　②マップ配置、レベルデザイン
・小村良大
　①プランナー
　②シナリオ、BGM、SE
・滝澤 颯真
　①プランナー
　②あらすじ動画、スタッフロール
・川原 大将
　①プログラマー
　②プログラミング全般



・松川慶
　①グラフィッカー
　②自機３Dモデリング、キャラクター挙動、小物デザイン
・友野夏希
　①グラフィッカー
　②キャラクターデザイン（3人の依頼人）
・関根俊太
　①グラフィッカー
　②キャラクターデザイン（主人公）
・橋本昂太
　①グラフィッカー
　②エフェクト
・吉田麻鈴
　①グラフィッカー
　②各種画面背景、マップチップ
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