
チーム名：マリオネッ党
作品タイトル「Doll’s House」



探索ホラー、謎解き、退廃的な世界観が好きな人

１人

母の墓参りの帰り道、最愛の父親とはぐれてしまった主人公マリア。目を覚ますと、見知らぬ
屋敷の中だった━━恐ろしくも美しい屋敷を探索しながら、様々なギミックを解き明かし、父
親との再会を目指すホラーチックなアドベンチャーゲームです。



はぐれてしまった父親と再会し、屋敷から無事に脱出すること

随所で迫りくる人形からの逃走失敗
バッドエンドへ進む



一部画像素材を除き完成

コントローラー非対応です



方向キー左 左移動
方向キー右 右移動
方向キー上 上移動
方向キー下 下移動

Zキー：決定、調べる、特定の場所で登る、テキストを進める
Xキー：アイテム画面を開く、キャンセル
Escキー：タイトルに戻る画面を出す
数字キー：特定の場所で数字を入力する



・野沢真由
①メインプランナー、２Dグラフィックデザイナー
②企画提案、レベルデザイン、進行管理、UIデザイン、２D素材作成
・我妻日菜子
①サブプランナー
②シナリオ、SE・BGM

・後藤輝
①リードプログラマー
②インゲーム全般、アウトゲームにおけるタイトルエフェクト、
エンディングにおけるテキスト描画以外の実装

・石田要
①サブプログラマー
②アウトゲームにおける画面遷移、デバック

・矢部勇貴
①サブプログラマー
②デバック、エンディングテキスト描画

・椿結花
①２Dグラフィックデザイナー
②タイトル一枚絵、アイテムイラスト、各エンド・ゲームオーバー画面一枚絵



・八幡亮太
①グラフィックリーダー
②３Dモデル作成、２Dイラスト作成

・金子亜未
①グラフィックリーダー
②３Dモデル作成

・伊藤敦圭
①グラフィッカー
②キャラクターデザイン、３Dモデル作成

・細貝拓哉
①グラフィッカー
②３Dキャラクターモデリング

・益田直希
①グラフィッカー
②３Dモデル作成

・横井春香
①グラフィッカー
②３Dモデル作成
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