
チーム名：おんさちゃん
作品タイトル「奏音少女おんさちゃん」



簡単なルールのほうが好きな人

1人

おんさちゃんがマップ内に落ちている音叉を拾って音を集めるゲームです。



特になし

特になし



システムは完成し、あとはグラフィックや音を追加、改良しています。

ロボット掃除機が襲ってくるのは、twitterの方のおんさちゃんが元ネタになっています。



マウス左クリックで決定(次の画面に進む)
Wで前進、ADで左右回転、Sで後退、マウスの左右移動でカメラの回転



①職種、②担当箇所を必須でご記入ください。
②の粒度（詳しさ）については下記の記入例をご参考にしてください。
＜記入例１＞
・加藤凜
①プログラミング、イラスト、モデリング、サウンド&音楽
②すべて担当
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