
チーム名：おふろとぱすた
作品タイトル「Route25」



簡単操作で難解で複雑なパズルを求めている人

１人

ステージの中央に鍵となるオブジェクトを設置すればクリアになります。



ステージの中央に鍵となるオブジェクトを設置すればクリアになります。

オブジェクトと重なってしまう。
敵と当たってしまう。



完成済み

XBOBコントローラーのみで動作します。





①職種、②担当箇所を必須でご記入ください。
②の粒度（詳しさ）については下記の記入例をご参考にしてください。

＜記入例１＞
・佐野 拓哉

①エンジニア
②チームリーダー、アニメーション関連、プレイヤー周り、カメラ移動

・大原千樂
①エンジニア
②当たり判定、ゲームクリア、ブロックの置き換え

・石原颯
①エンジニア
②ガイド画面、ステージの移動、ブロックの移動

・平山裕翔
①エンジニア
②敵AI、ステージ選択

・岩倉 孝幸
①エンジニア
②キャラアニメーション



①職種、②担当箇所を必須でご記入ください。
②の粒度（詳しさ）については下記の記入例をご参考にしてください。

＜記入例１＞
・小林 聖哉

①エンジニア
②チュートリアル動画再生、

・深堀 修平
①エンジニア
②シーン遷移、デバッグ

・櫻井悠城
①プランナー
②企画立案、仕様書、ステージ1～30、背景、エフェクト

・金野 久美
①イラストデザイナー
②メニュー画面実装、UIデザイン。背景、タイトル背景、キャラデザ

・千手柱間
①3Dモデラー
②全てのオブジェクト作成



①職種、②担当箇所を必須でご記入ください。
②の粒度（詳しさ）については下記の記入例をご参考にしてください。

＜記入例１＞
・宮武 悠樹

①サウンドクリエイター
②BGM、SE

・落合 麗花
①サウンドエンジニア
② BGM、SE
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