
チーム名：ぴよぴよ
作品タイトル「メリー・ぼっち・クリスマス」



ぼっちクリスマスを経験したことがある/経験する予定の人

１人

クリスマス当日までの14日間、クリぼっちがバレないよう
会話や行動を選択し、周りのNPCたちを騙しきる



12/25終了時点で、疑惑ゲージが60%を超えていない

隠し勝利：12/25終了時点までに、彼女を作る

疑惑ゲージ60%を超えたままクリスマスを終える

または疑惑ゲージ100%になったら即ゲームオーバー



企画完成

バンダイナムコスタジオ様✖ゲームクリエイター甲子園2021の特別オンラインワークショップ
内にて自分が出したアイデアを企画化したものです。



ノベルゲームのため固定の一人称視点

PCマウス : 左クリックで選択肢の決定、
カーソル移動でアイテムを調べたり、選択肢を選ぶことができる

スマートフォン：タップ操作のみ



市川奈々

プランナー
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提供ハード：

PC/スマートフォン

クリスマスに一人きり
人はそれを「クリぼっち」と呼び嘲笑う

これは命を懸けてクリぼっちを隠し通す
とある漢の物語ー

12月2
5日が終

わるまで
の１４日

間

クリぼっ
ちである

ことを隠
し通せ！

新感覚
ノベルゲ

ーム

平日は職場が戦場

休日も気を抜くな



ターゲット

・ クリスマスに独りで過ごした経験がある人
過ごす予定の人

・ 周りの目を気にする機会が増えた新社会人

・ 寒い中、一人で外に出る気力もなく、
家でゴロゴロしながらクスッと笑える体験をしたい人

・ クリスマス特集やデートスポット紹介が組まれた
雑誌をよく手に取る人



ゲームルール

・平日は夜まで会社勤め、休日は丸一日自由に行動ができる。

・「朝、昼、午後、夕方、夜」で場面がわかておりNPCへの応答や、
次にする行動を選択することで場面が進む。

・「SNSへの匂わせ投稿」「デスクのカレンダーにばつ印をつける」
などの行動で、疑惑ゲージを下げることができる。

・しかし、露骨にやりすぎると、逆に疑惑が深まるので、
程よいバランスが必要。

プレイヤーの目的
14日間、NPCとの会話や、その日に取る行動を選択し
疑惑ゲージ（クリぼっち説）が上がらないようにする。

勝利条件：12/25終了時点で、疑惑ゲージが60%を超えていない
隠し勝利：12/25終了時点までに、彼女を作る
敗北条件：疑惑ゲージ60%を超えたままクリスマスを終える

または疑惑ゲージ100%になったら即ゲームオーバー



遊び方①
行動の選択肢を選ぶことによって物語が分岐・進行
職場や外出先ではNPCに話しかけられることも

突然かかってきた電話などの受け答えなど
選択肢によっては制限時間があるぞ！ 家でも職場でも外出先でも

クリぼっちを悟られてはいけない
…



遊び方②
-難易度により変化するものー

疑惑ゲージon/off

周囲からのクリぼっち疑惑がわかる
黄色に差し掛かったら注意が必要

お助けキャラon/off
主人公の事情を知る心強い味方
彼に話しかければ、行動のヒント
を得たり、偽装工作を手伝ってく
れることも

クリティカルon/off
クリティカルキャラクターが登場
一言で疑惑ゲージを
一気に上昇させる厄介な奴

難易度を自由に選択可能！！
カジュアルに遊びたい人から

スリルを楽しみたい人まで！



セールスポイント

今までのノベルゲームにはない斬新な設定

難易度の設定により、プレイヤーに応じた
遊び方ができる

制限時間付きの選択肢で、没入感・ハラハラ感を
高められる

クリぼっち隠蔽に全てをかける主人公の
シュールさに思わず笑顔になれる



宣伝

・年末年始にかけて発売されるTVガイドや
クリスマス特集を組んだ街歩き雑誌への広告掲載

・クリスマス特集やデートスポットを紹介する
webサイトへの広告掲載

マネタイズ

・クリア後に新章を解放
「サンタであることを25日が終わるまでバレて
はいけない一般人編」や
「陽キャグループに所属する女子高生編」など
課金によってプレイ可能

・ゲームプレイ中に表示されるネット広告収入


