
チーム名：Argentum_01
作品タイトル「ダンジョンアドベンチャー」



冒険者ライフに憧れる人&ローグライクゲームが好きな人

1～4人

プレイヤーは冒険者として
より強い冒険者になるため、あるいは一攫千金を狙うために
常に死と隣り合わせなダンジョンの最下層を仲間と一緒に目指す



ダンジョン最下層のボスを討伐し、ダンジョンから脱出するとダンジョンクリア
各階層のボスを倒すと下の階層へ進むか、脱出するかを選択でき、脱出を選ぶとダンジョンクリア

モンスターや敵プレイヤーから攻撃を受け、HPが０になるとゲームオーバーとなる



完成済み

企画書内で使用したイラストはすべて自分で描きました。



・赤井彦馬
①プランナー
②企画書作成
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ゲーム概要

コンセプト



探索

易

難

1F

3F
・
・
・

？？？

2F



討伐・脱出

Treasure

life



戦闘

魔法カード武器



クエスト

ランククエスト

100ｚ

150ｚ



ギルドマーケット①

ダンジョン探索

ボス討伐
ダンジョン
から脱出



ギルドマーケット②

高額で取引されるアイテム



マイハウス




