
チーム名：ベイビーのひとりごと
作品タイトル「DungeonInversion」



10代後半の中、高校生

1人

ダンジョンからの脱出



ゲーム内の全ての鍵を取得し、右側の霧を抜けたとき

特別ゲームオーバーは設けていません。
プレイヤーが諦めたときがゲームオーバーとしています。



ゲーム完成、細かな修正

エリア解放等を実装予定です。



DungeonInversion_作品紹介.PDFをご覧ください。



・西川仁
①プランナー
②リーダー、進行管理
・木村陸人
①プランナー
②レベルデザイン
・羽鳥将司
①エンジニア
②システムの実装
・辻悠希
①エンジニア
②ゲームシーン実装
・上原恵
①エンジニア
②タイトル画面、ステージ選択画面実装
・加藤雄人
①エンジニア
②テクニカルデザイナー

・秋田航希
①エンジニア
②アニメーション実装
・林崚友
①3Dデザイナー
②ステージオブジェクト
・中村海斗
①3Dデザイナー
②キャラクターデザイン、UIデザイン
・坂神翔太
①3Dアニメーター
②キャラモーション
・佐久間瑛司
①ムービークリエイター
②ゲーム紹介動画制作
・大崎優果
①SEクリエイター
②ゲームSE制作






