
チーム名：LUDENS
作品タイトル「SAPIENS」



1人

ゲームアプリで頭を使うアプリが少なかったからです。 
考えてクリアできた時の達成感や爽快感を味わってほしいです！

ストラテジーゲームをプレイしたことがない老若男女。少し頭を使いたい人向けのアプリ。



キャラクター（サピー）を一定数以上ゴール（新居）に連れて行くことができればクリアです。
使うツールの数が少ないほどより高いスコアでクリアできます。

サピーが何体もゴールできないとゲームオーバーとなります。



Β版が１０月末に完成予定です

言葉をあまり使わないゲームなので日本だけではなく他の国にも配信しようと考えています。
それに伴い日本語版は問題ないのですが、他の言語ではチグハグな表現になってしまう可能性が
あります。

β版が11月末に完成予定で年内にはリリースする予定です。



歩いているサピーにツールをドラックアンドドロップすることで障害を取り除くことができます。
例えば泳げないサピーの目の前に川が流れているならば、サピーにロープを持たせてあげることで川を
無事に渡ることができます。後はサピーの歩くスピードやサピーの家から出てくる間隔を変えることが
できるのでタイミングを操作することができます。操作は主にこの二つしかないですが使うツールの回
数を減らすために、どのツールを持っていくか（4つしか持っていけない）、どのタイミングでツールを
サピーに持たせるかを考えなければ良いスコアは叩き出せません。ここがSAPIENSのミソです！



・朝田隼平　：リーダー
・板橋佳汰　：プランナー
・遠藤輝人　：エンジニア
・宋亜成　　：エンジニア
・住江祐哉　：エンジニア
・白石有紗　：デザイナー（背景）
・西尾夏央里：デザイナー（キャラクター）
・吉川水紀　：デザイナー（UI）


























