
チーム名：ベスティ愛護団体
作品タイトル「Bestiee」



ロボット系が好きな人/かわいいキャラクターが好きな人/癒されたい人

１人

育成キャラクターの「ベスティ」をお世話して信頼を深めて、ストーリー完結を目指す。



「理解度」を最大まで上げてストーリーを全て進めるとゲームクリアとなります。
エンド分岐は２種類あります。

「ストレス度」を最大まで上げてしまうとベスティは壊れて記憶を失い、ゲームオーバーとな
ります。



一部のグラフィックを除き完成

特になし



決定 左クリック
テキスト送り 左クリック、Enterキー
オートテキスト送り Ａキー
オートテキスト送り解除 左クリック、Enterキー
既読ストーリースキップ Ｓキー
クレジット移動(タイトルのみ) Ｃキー



・畑野智凜
①プランナー
②企画提案、シナリオ作成、BGM/SE、一部キャラクターデザイン、進行管理

・宮澤耀生
①リードプログラマー
②インゲーム全般（育成、ストーリー）

・小川陽路
①サブプログラマー
②アウトゲーム全般（AMGロゴ、チームロゴ、タイトル、ゲームオーバー、クレジット）

・駒崎春花
①2Dグラフィックデザイナー
②ロボットキャラクターデザイン、育成画面のキャラクターアニメーション

・加茂瑞稀
① 2Dグラフィックデザイナー
②人間キャラクターデザイン、ストーリー内エフェクト



・植浦嵯起人
①2Dグラフィックデザイナー
②背景、UI、育成画面エフェクト

・阿波根慧
①グラフィックリーダー
②グラフィッカーさんの進捗管理

・川上萌亜
① 2Dグラフィックデザイナー
②ロボットキャラクターデザイン、タイトルイラスト
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