
チーム名：ちえカンパニー
作品タイトル「化け物姫と七人の騎士」



50文字程度

企画書に記載

企画書に記載



企画書に記載

企画書に記載



7割完成。ブラッシュアップ予定

特にありません



戦闘パート（攻撃）操作

戦闘パート（防御）操作



移動パート操作
ZR

：騎士をつかむZR

A ： 騎士を投げる

移動：



辻航太
①プランナー



8



ー企画書ー

コマンド制RPG ジャンル

Nintendo Switch想定ハード

1人プレイ人数

辻航太企画

ターゲット

ダークファンタジーの世界観が好
きで、直観的な選択で一喜一憂
することを楽しみたいユーザー

1/11



隙をつき行動を思い切る爽快なコマンドゲーム

「仲間を食べると強くなるが、役立つ仲間を失う」システムを使用し
「今、我慢すれば次に使えるかもしれない」など

プレイヤーの情動を抑制することで「今なら一気に倒せるかも！」といった、

思い切りがかみ合った時の爽快さを提供します。

2/11



国から一枚の手紙とリンゴが送られ、リンゴを食べたお姫様は、化け物になってしまいました。

「あなた方、貴族の姫は、我が国の王子と結婚する権利が与えられられた。

その条件とは、わが城に来ることだ。

たどり着いた褒美には、解呪と王子との結婚を約束しよう」

3/11



攻撃できる時間

姫が行動するたびに減っていきます
HPがなくなるとティータイムス
ポットからのスタートになります

プレイヤーHP 満腹ゲージ

アタックタイム

4/11



●敵の攻撃を騎士で防御することができます。
●敵は姫を狙い攻撃してきます。

●時間内に敵を攻撃することができます。
●コマンド操作で騎士が前から順に攻撃します。
●姫は満腹ゲージを消費することで攻撃できます。

5/11



で強攻撃X

騎士で
シールドをはがし

：中段攻撃

上段攻撃

下段攻撃A

騎士 姫
シールドを狙って、3種類の攻撃を使い分けます

6/11

A

A



満腹ゲージがMAXの状態で
騎士を捕食すると．．．

：対象選択ZR

姫は騎士を捕食することで体力と満腹ゲージを回復することができます。

7/11



攻撃していない騎士を使い姫を守ることができます。

上段ガード

下段ガード

：中段ガード

敵の攻撃に対しタイミングよくボタンを押すことで

姫が受けるダメージを半減させることができます。

三種類の攻撃で敵の攻撃を防御します
少しでも姫が受ける攻撃を防ぎます

8/11

A

A

A



ティータイムスポット
今までの功績を記録でき、を体力の回復
とレベル１の騎士を雇うことができる。

敵

接触するとバトルが始まります。

リンゴ
触れると手に入れること
ができ、姫の体力上限を
増やすことができる

9/11



姫ができること

敵はひるんで少しの間動けない

騎士に近寄りZRボタンで騎士をつかみ

Aボタンで投げることができる

当てた敵とバトルになると

リンゴを一定の数、集めることで姫の

体力を強化することができる

散らばっているリンゴ集める

姫が取れない場所は

ZR
A

騎士を投げる

リンゴ集め

10/11



敵の隙を作り

仲間を上手く使い、敵を一気に倒しきる！

仲間で敵の防御をはがし、姫の圧倒的力で畳みかけることで抑えていた情動を

一気に開放する快感を得ることができる

11/11


