
チーム名：AliceCube制作委員会
作品タイトル「AliceCube」



パズルゲームが好きな人

2人

新感覚の対戦ゲームで友人や知り合いなどと遊ぶ



赤のプレイヤーは黒のクイーンがいる面に赤のコマを、
黒のプレイヤーは赤のクイーンがいる面に黒のコマを配置し、数が多いほうが勝利。
同数になった場合は先行の黒の勝利。

ゲームオーバーはなし。



Β版完成

ブラッシュアップしてプレイヤーにわかりやすくして、わかりにくい部分を減らしている。



マウスのみ

キューブを見渡す ：右クリックを押しながらカーソル移動
移動 ：「移動」選択中にコマを選択した後、青く光るマスを選択する
回転 ：「回転」選択中にマスを選択した後、回す方向矢印を選択する
ポーズ ：画面左上のマークを選択する



①職種、②担当箇所を必須でご記入ください。
②の粒度（詳しさ）については下記の記入例をご参考にしてください。

＜記入例１＞
・松尾遥生
①プランナー
②レベルデザイン、進行管理

・飯田遥歩
①プランナー
②レベルデザイン、キャラクターデザイン

・矢野孔太
①プランナー
②説明書

・上野晟
①2Dデザイナー
②キャラクターデザイン、UIデザイン

・角田勝哉
①3Dデザイナー
②モデリング



①職種、②担当箇所を必須でご記入ください。
②の粒度（詳しさ）については下記の記入例をご参考にしてください。

＜記入例１＞
・飯田裕磨
①エンジニア
②キューブ全般、キャラ移動
・伊藤真木
①エンジニア
②システム、シーン移動

・岡崎篤樹
①エンジニア
②BGM、SE、操作入力

・大鹿竜矢
①エンジニア
②UI、シーン移動
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