
チーム名：02(オニ)の集い
作品タイトル「天守閣」



中世日本、侍や武士が活躍する世界観が好きな方
テンポの良い戦闘を好むライトユーザー

１人

敵を倒しながら階層を上り、最上層のボスを撃破する



城の最上層である天守に辿り着き、ボスを撃破する

３つある残機を全て失う



バグをほぼ取り終えたマスター版です

キーボードでの操作も可能ですが
ELECOM製コントローラーでのプレイを推奨します
他のコントローラーでの動作確認は出来ておりません





・竹林幸輝
①メインプランナー
②進捗管理、レベルデザイン、SE作成

・大内風香
①サブプランナー
②発注書作成、ラフ作成、ギミック作成

・高清水大也
①サブプランナー
②SE選定、デバッグ

・佐藤尚史
①メインプログラマー
②インゲームの全て及び、アウトゲーム全ての本実装

・鈴木渉
①サブプログラマー
②タイトル画面及び、プロローグ画面の仮実装

・成田拓己
①サブプログラマー
②ゲームオーバー画面、ポーズ画面及び、エピローグ画面の仮実装

・笹倉翔成
①２Ⅾデザイナー
②キャラクターデザイン、一枚絵作成



・柴戸恒
①３Ⅾデザイナーリーダー
②キャラモデリング、モーションデザイン、一枚絵作成

・福田海斗
①３Ⅾデザイナー
②モーションデザイン

・乕若桃香
①２Ⅾデザイナーリーダー
②キャラデザイン、一枚絵作成

・安座上楓
①２Ⅾデザイナー
②ロゴデザイン

・小鍛治瑠
①２Ⅾデザイナー
②UIデザイン、背景絵作成

・田村麗奈
①２Ⅾデザイナー
②ギミックデザイン、背景絵作成

・西原光祐
①２Ⅾデザイナー
②キャラクターデザイン
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