
チーム名：Team Reaper
作品タイトル「INNOCENT REAPER」



可愛いキャラクターとダークファンタジーな世界観、

謎解きとアクションゲームが好きなユーザー。

1人

敵の隙を見極めて魂を奪い、魂の入れ替えで敵を利用しながらギミックを解きステージを攻略して最終
的にステージ最奥にいるボスを倒す。



魂に干渉するアクションを用いてギミックを解きながらステージを攻略し、ステージ最奥のボ
スを倒したらゲームクリアです。

敵の攻撃やダメージギミックによってダメージを負い、
HPがゼロになるとゲームオーバーです。



100％

このゲームはPC対応でELECOMのコントローラーでプレイ出来ます。（他のコントローラーで
もプレイ出来ますが、操作説明時でのボタン配置が異なる可能性があります。）
また、コントローラー裏のボタンを×ではなく、Dにしてプレイしてください。



操作方法

A：決定/ジャンプ
B：（ツタを）掴む/調べる
X：魂を奪う
Y：魂を与える
L1：所持魂に切り替え
R1：ダッシュ
START：ポーズメニュー



①職種、②担当箇所を必須でご記入ください。
②の粒度（詳しさ）については下記の記入例をご参考にしてください。

＜記入例１＞
・甲子園太郎

①プランナー
②レベルデザイン、進行管理

・甲子園二郎
①エンジニア
②バトルパートの実装

・甲子園三郎
①エンジニア
②メニュー画面実装、キャラクター挙動

・甲子園四郎

①2Dデザイナー
②キャラクターデザイン、UIデザイン

・甲子園五郎
①3Dデザイナー
②キャラモデリング、モーション



・笠間凱
①プランナー
②企画、レベルデザイン、進行管理、エフェクトデザイン、オブジェクトデザイン、UIデザイン、SEデザイン
・鈴木希海
①エンジニア
②プログラム全般の実装
・下山田柊人
①3Dデザイナー
②キャラモデリング、モーション（主人公、ボス、ソルジャードールモデル）
・権代力亜
①3Dデザイナー
②キャラモデリング、モーション（ソルジャードールモーション、ビッグドール）
・齋藤光希
①エフェクトデザイナー
②エフェクトデザイン
・檜枝彩花
①2Dデザイナー
②キャラクターデザインコンセプト
・藤波美月
①2Dデザイナー
②背景デザイン



8



9



10



11



12



13



14



15


