
チーム名：Septentrion
作品タイトル「Take And Fight」



10～20代、2D・アクションゲームが好きな人

1人

様々な武器を用いて、道中に立ちはだかる敵を倒し、ゴールを目指すゲーム



死なないように敵を倒したり、ギミックを超えて最奥(ゴール)まで目指す。

体力が0になる事。



現在あるステージまで遊ぶことができます。

• Worldは全てで4つあり、現在実装されているのはWorld2までとなります。各Worldには
3Stageずつあります。

• 現在は、ゲームのシステム自体は9割ほど完成しており、残りはゲーム内アセットの作成お
よびステージの作成を行っているところです。



• 左/右に移動：Aキー/Dキー
• ダッシュ：左右に移動中に左Shiftキー。空中でダッシュを開始することは不
可

• 武器を拾う/捨てる：落ちている武器の近くでCキー/武器を持っている時にC
キー

• ジャンプ：Spaceキー
• 壁キック：壁に着いた状態で、壁方向に入力しながらSpace
• 扉/宝箱：扉に重なった状態/宝箱の正面に立った状態でWキー
• 下を見る：Sキーを押している間、カメラが少し下に移動
• 攻撃：マウスを左クリック。一部、MPを使用する武器の場合、不足時は攻撃
不可

• 携帯回復薬の使用：体力が少しでも減っている状態でEキー。回復薬が不足
時は不可

• ポーズ：Escキー。解除は、画面内の「Backボタン」を押すか、もう一度Esc
キー



• 月光石
① プロデューサー・ゲームデザイナー・プログラマー・グラフィッカー・広報・その他
② 制作の進行、ゲーム内容全般の考案・調整、MAP全般の作成、キャラクターアニメーショ
ン全般の作成、ゲームシステム全般の構築、キャラクター・MAP内アセット・UI全般・武
器の作成、Twitterへの広報、サウンドアセット収集・監修

• マグロ丸
① ゲームデザイナー
② ゲームストーリーの考案、一部MAPの作成
• じぶりーる
① プログラマー・広報
② ゲームシステムの作成、キャラクターアニメーションの作成、Twitterへの広報



• okopan
① プログラマー・その他
② ゲームシステムの作成、サウンドアセット収集
• 火砕龍
① グラフィッカー
② 武器・UI・ロゴの作成
• どらっぺ
① グラフィッカー
② キャラクター・MAP内アセットの作成
• 将夢
① サウンド
② BGM・SEの作成
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