
チーム名：高井です。
作品タイトル「真顔セロ」



ボードゲームが好きな人。二人で雑談しつつ遊べるゲームが欲しい人。

２人プレイ用の１対１の対人戦

１対１で多くの駒をとって、勝敗をつける。



相手よりも多くの駒を最終的にとった方が勝ち。

相手よりもとった駒が少ない方が負け。



遊べる程度には完成した。

自分が遊びたくて作ったリバーシです。拡張要素として盤の変更ができるモードを追加してま
す。



一つのマウスクリックで白と黒の駒を交互に置くことができます。



①職種、②担当箇所を必須でご記入ください。
②の粒度（詳しさ）については下記の記入例をご参考にしてください。

・高井健太郎
①プログラマー/エンジニア
②ゲームデザイン/イラスト/ゲームプログラミング
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