
チーム名：てーぶるぱんち
作品タイトル「LUMINO La ruta naturaL」



〇今までにないパズルゲームをやりたい人
〇自分の発想でクリアすることが好きな人
〇“キレイ”なゲームが好きな人

〇一人プレイ

主人公ルミノを操作し、ステージ内の
『迷子の精霊』を救い出すとクリア。
‟メビウスループ”の力を使い、全50ステージ
（内エクストラ５ステージ）の攻略しよう。



〇ステージ内の全ての『迷子の精霊』を救い出す。
〇どこかのステージには特別な「星の精霊」がいます。
彼らを全て救い出すと、エクストラステージが解放されます。

【迷子の精霊】

【星の精霊】

クリアできないときはリトライしよう！



2021/10/19現在のバージョンについてはマスター版となっています。
こだわり抜かれた本作を余すことなくお楽しみください。

【開発者コマンド】
タイトル画面で[ALT] + [P] + [K] で全ステージ・ワールドを解放することができます。

【本作について】
本作は日本ゲーム大賞アマチュア部門にて、優秀賞を頂きました。
その際の審査員方からのコメントにて、
「とても完成度が高い作品」と評価していただいた一方で、
「まとまりすぎている」という指摘も頂きました。
その点について、改善のフィードバックを頂けますと幸いです。







・谷川海童
①チームリーダー/プランナー
②企画主導、仕様全般策定、レベルデザイン、全メンバータスク管理、
映像絵コンテ制作、コンポジット

・宇佐美晃之
①グラフィックスプログラマー
②描画パイプライン構築、各種シェーダー実装、コンポジット
・松野大河
①テクニカルアーティスト
②パーティクル、各種シェーダー実装、地形オブジェクト制作

・山下翔大
①ゲームプログラマー
②システム構築、パズルパート実装、エディタ拡張、アニメーション制御、ゲーム内演出
・中西香奈水
①ゲームプログラマー
②プロジェクト管理、ゲームシステム、UI実装



・加藤希咲
①デザインリーダー / 2Dデザイナー
②デザイン製作総指揮、コンセプトアート制作、ゲームアイコン、UI
木・水・土ワールドリファレンスアート制作、全ワールド環境オブジェクト配置

・山口凱世
①キャラクターモデラー
②キャラクターモデリング、アニメーション制作
・掛橋なのん
①背景モデラ―
②木・土・水ワールドオブジェクトモデリング、マテリアル制作

・梅田誠也
①背景モデラ―
②金・火・水ワールドオブジェクトモデリング、マテリアル制作
・木多健太
①2Dデザイナー
②金・火ワールドリファレンスアート制作



・長尾響祐
①サウンドリーダー / サウンドクリエイター
②SE制作

・日比野真輝
①サウンドクリエイター
②SE制作

・荒島拓実
①サウンドクリエイター
②SE制作

・尾島孝明
①サウンドクリエイター
②SE制作

・手嶋泰雅
①サウンドクリエイター
②SE制

・横江温大
①映像制作
②応募用映像制作
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