
チーム名：蹴落としタインダー
作品タイトル「けおとしタインダー」



友達の家でワチャワチャ遊びたい小学生～中学生

４人

１番最初にコインを５０枚集めること。

「蹴落とし合いで盛り上がるパーティゲーム」をコンセプトにして制作していたため、普段溜
まっている友達へのヘイトを消化しながら、パーティゲームをしやすいです。



１番最初にコインを５０枚集めること

２位以下でゲームが終了した場合



100%

このゲームはPC対応で、ELECOMのコントローラーでプレイ出来ます。（他のコントローラー

でもプレイできますが、ボタン配置が違ったり、対応していないアクションがある可能性があ
ります）
また、コントローラー裏のボタンを✕ではなく、Dにしてプレイしてください。



左の方向キー：８方向移動
Yボタン：突進モーション＆リザルト画面からタイトル画面へ
Bボタン：殴り＆タイトル画面での決定ボタン
Aボタン：バナナ設置＆アウトゲームでの戻るボタン



・矢作信馬
①メインプランナー
②企画立案、進行管理、レベルデザイン、サウンド
・岩男夏鈴
①プランナー
②案出し、グラフィック関連の指揮、ステージ構成、発注書の作成

・若林龍哉
①プランナー
②案出し、エフェクトの作成、議事録の作成
・中島杏
①デザイナー
②エフェクト以外の２Dグラフィックをデザイン構築から全て作成

・アハメド悠介
①メインプログラマー
②インゲームからのプログラム全て
・坂本歩夢
①プログラマー
②インゲームに入るまでのプログラム全て



・八幡亮太
①３Dグラフィッカー
②バナナのグラフィック作成

・伊藤敦圭
①３Dグラフィッカー
②自機キャラのグラフィック作成

・益田直希
①３Dグラフィッカー
②コイン類のグラフィック作成
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