
チーム名： Fill Lab
作品タイトル「俺の紙飛行機」



iOSユーザー

1人

紙飛行機で障害物をよけ、どこまで進めるかを楽しむゲームです。
ランダムに現れる様々な種類の障害物をよけつつ道に散らばっているコインを集めよう！



ランゲームベースなのでクリアは存在しません

障害物にあたって破壊されてしまった時



iOS版リリース状態

一日3回しか遊べないという制限があえて設けてあるのでその点のみご留意いただけますと幸いです。



画面下にある「ボタン」を指でスライドさせることで上下左右の4方向に動くことが出来ます。
一気にボタンをスライドさせることで素早く角まで移動することが可能です。



①職種、②担当箇所を必須でご記入ください。
②の粒度（詳しさ）については下記の記入例をご参考にしてください。
＜記入例１＞
・赤池優太
①プランナー、エンジニア
②全て(デザイン、音は素材)
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もうフライトするしかない


