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『ユノのフライドアンドフラ
イト』
•横画面弾幕ゲーム

•ユノちゃんを操作して食べ物を回収する（スコ
アを稼ぐ）

•キーボード操作を想定したPCゲーム



制作目的・目標

• アイデアを具現化してみる

• 実際にゲームを一作品つくってみる

• なるべく繰り返し遊んでもらえるゲームにする

• 次回作に応用できる、期待してもらえるゲームにする

• とにかく完成させる



工夫した点

変化をもたせる
他にもたくさんあるよ



変化内容

•回数やRANKごとにリザルト画面やセリフが変
わる

•画面サイドの落書きがランダムで変わる（組合
せ８１通り）

•一定時間ごとにオブジェクトの速度変化

•「かみなり」の発生


