
チーム名：インダストリアル・マナ
作品タイトル「インダストリアル・マナ」















マナを作って納品しよう！

このゲームの目的



ゲーム画面イメージ

アクション

移動
プレイヤー

×8/10必要納品数 納品場所

水 肥料 研究

1日の時間
1000 所持資金

魔法植物

管理スペース

瓶置き場

バケツとシャベル
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水・肥料ゲージ



水・肥料 魔法植物 マナを生産 資金

ゲームの流れ

1日が終了！

魔法植物の種

禁忌の研究



概要
ジャンル：2Dシュミレーション
プラットフォーム：スマートフォン
開発環境：unity

プレイ人数：1人

overcooked2Unrailed!

類似ゲーム Midora

視点・２Dのイメージ



プレイヤーの行動にデバフ

資金を消費してマナの生産力の高い魔法植物の種を作れる

ゲームの難易度

水・肥料 魔法植物 マナを生産 資金(スコア)

禁忌の研究

※魔法植物についての例は次スライド参照

納品をクリアしていくことで納品数が上がります



魔法植物の例

肥料が足りなくなると
プレイヤーを捕まえて食べようとする

プレイヤーに対して
ランダムに魔法を使ってくる

生産力が高いが短時間しか生きられず
すぐに枯れてしまう

生産型 ランダム型 妨害型



このゲームの面白い点

生産ラインが複数あり納品が忙しくなる、
生産の効率を上げるには複数の植物を管理して育てなければいけない


