
チーム名：落日遺跡チーム
作品タイトル「落日遺跡」



ボスを倒し、レベルをクリアすること

一人

色々な敵を倒し、最後にボスと戦い、困難を克服してレベルをクリアすること。



レベルの最後にたどり着き、ボスを倒す。

HPがゼロになる



レベルが完成、敵やボスを倒せるの状態

時々空中で攻撃された場合は、ずっと上昇することがあります。その時は一回攻撃して、地面に戻
れる。



このゲームはキーボードで操作します。

移動方法：
AとDで歩く、左shiftを押しながら歩きは走るになる
Spaceでジャンプ
Kでダッシュ

攻撃方法：
Jで攻撃する。
Uで斬撃のスキルを使う
Iでパンチのスキルを使う



　①職種、②担当箇所を必須でご記入ください。
　②の粒度（詳しさ）については下記の記入例をご参考にしてください。
＜記入例１＞
・武子雄飛
　①プランナー
　②日本語チェック
・シュイチダク
　①プランナー
　②レベルデザイン
・シュウシュン
　①プランナー
　②レベルデザイン
・イソクウォン
　①プランナー
　②仕様書作成
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　①職種、②担当箇所を必須でご記入ください。
　②の粒度（詳しさ）については下記の記入例をご参考にしてください。
＜記入例１＞
・ゴコウホウ
　①デザイナー・リーダー
　②キャラクターデザイン、背景
・リキギョウ
　①デザイナー
　②キャラクターアニメーション、背景
・ショウインテイ
　①デザイナー
　②ポスター、ロゴデザイン
・チンセイスウ
　①デザイナー
　②キャラクターデザイン
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　①職種、②担当箇所を必須でご記入ください。
　②の粒度（詳しさ）については下記の記入例をご参考にしてください。
＜記入例１＞
・タイシカツ
　①プログラマー
　②基本操作、ボスAI、敵AI
・盛田翔太
　①プログラマー
　②ボスAI、アニメーション導入
・中小路向陽
　①プログラマー
　②アニメーション導入
・ギイッポウ
　①プログラマー
　②マップ生成
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