


人狼は興味あるけど難しいと感じる人や、対人で駆け引きのあるアクションがしたい方へ

オンラインで4人で遊べます（今後のアップデートで8人までできるように実装予定です）

ジャポネドの街にやってきた化け物達を侍4人で追い払うのが主な目的で、
その4人の中に一人いる鬼の裏切り者は化け物達を誘導し街の壊滅を促します



侍サイド：街を守りきり、裏切り者である敵の親玉を見つけ出し倒せば勝ちです

侍はマップの中に散らばっている宝物を獲得して透視能力を身に付けたり
攻撃力を増加させることで化け物達の進行を遅らせて裏切り者を見つける時間
を稼ぐことができます

鬼サイド：モンスターたちを牽引し街にある家を全て破壊すれば勝ちです

鬼は「呪いの塔」という化け物達の進行スピードを上げる建物を
建築することができます。それから侍に見つからないように
スピードを上げて移動することも可能です



PVの様子が概ね実機でも再現できます、現在ボスとの戦闘がより面白くなるよう画策してます

各々が戦略や目的をもって行動することが重要なためプレイヤーはNPCで代用することが現状
できません。
なので3人以下でのプレイは不可能でなおかつ全員がオンラインでのプレイが必須です。



・岡悟史
①プランナー
②企画、進行管理
・和田友樹
①エンジニア
②通信環境の実装等
・山﨑輝音
①エンジニア
②アイテムギミック実装等
・中根茜梨
①エンジニア
②シェーダー・ポストプロセスの実装



・森江敬哉
①エンジニア
②UIアニメーション、UIのシステム
・森亮太
①エンジニア
②敵関連、ゲーム進行システム実装等
・薄井大輔
①エンジニア
②ゲーム内ムービー実装等
・今井崇
①エンジニア
②プレイヤー・カメラ関連実装等


























