
チーム名：まるこめ
作品タイトル「スマホ・ラン」



いろんなアプリを入れていてホーム画面がごちゃごちゃしている男子高校生

1人

自分のスマホのホーム画面を利用して

自分だけのステージを作って遊ぼう!!



「ゴールアイコン」に触れる

・ライフが0になる
・制限時間が0になる
・一番下に落下する



修正中

・企画書のみの提出です



[ 移動 ] ➤ 移動ボタン
[ジャンプ] ➤ ジャンプボタン



まるこめ
①プランナー
②企画
③スケジュール・進捗管理



スマホ・ラン

ジャンル アクション

企画者:まるこめ

プレイ人数 1人

プラットフォーム iOS/Android

ターゲット

いろんなアプリを入れていて
ホーム画面がごちゃごちゃしている

男子高校生



●ホーム画面にあるアプリのアイコンを使用してステージ作成
●移動とジャンプだけの単純操作

●一言でいうと

ホーム画面で遊ぶアクションゲーム

●入れたことのないアプリを入れたくなる楽しさ
●簡単操作ですぐ始められる、理解しやすい

コンセプト



操作方法 ゲーム概要

・ライフは3

・キャラクターを操作して、ゴールに向かう

・ゴールに触れるとゲームクリア

・アプリによってギミックが変化

ゲームオーバー

について

・ライフが0になる
・制限時間が0になる
・一番下に落下する

×3

01:00
J

移動

ジャンプ
・押している間、移動

・タップ時、ジャンプ

スタート

ゴール



1

マップ作成の流れ

起動時に自動でホーム画面
を
スクリーンショット

制限時間を指
定

アプリをコピーしたり

移動し配置

完成したマップを保
存

2

3

4

マップ作成画面

スタート

アイコン挿入

・アイコンページから
ドラッグ

・ドラッグし挿入後は
移動可能

・アイコンをアイコン
ページへドラッグ

アイコン削除

1つ戻る

スタート ゴール

アイコンページ

次ページへ

前ページへ

ゴール



マップ作成例

↑どのワープホールが正解か
ハズレだとゲームオーバー

↑凍結ブレスでハードモード

スタート

ゴール

スタート

ゴール



●触れるとフォルダ内
のステージに移動

●中にフォルダを作る
ことも可能

ブロック

●効果のないブロック
●効果のないアプリは
このブロックになる

●触れるとクリア
●ステージ上に1個以上
設置

●3秒間隔で凍結ブレス
起動
●当たるとライフ1減少

スタート

●このアイコンがスター
トになる
●上に隙間がないと下に
なる

(下も隙間がないとゲームオーバー)

スタートゴール

スタート

ゲームギミック

Twitterフォルダ

ゴール

●触れると5秒間、画面
が真っ白になる

カメラInstagram

●触れるとスタートに
戻る
●一度だけ発動

LINE

●触れると画面上にス
タンプが出てくる
●画面が見にくくなる

YouTube

●ワープホール
●もう一つの「写真」
と繋がる

写真

●この上でジャンプす
るとアイコン2個分
ジャンプできる



・自作ステージをオンラインに投稿

・投稿された各コースには「一番早くゴールした人」が

記録され、ランキング化

タイムアタックや友達や知らない人と

競い合える!!

オンライン機能



・自身のホーム画面を利用してステージ作成

・他アプリを利用したギミック

・作成したステージをすぐに遊べる

・オンライン機能で競い合える

・いろいろアプリを入れる
・これを機に、ファイルでまとめていたアプリを開放

プレイヤーが
できること

面白さ


