
チーム名：ころだま班
作品タイトル「ころだま物語」



小学生～高校生くらい

１人

祠から転がり落ちてしまった宝玉を元の位置に戻してあげること。



祠まで、宝玉を運ぶことができればクリアです。
制限時間や、体力、ストックなどはありません。
宝玉を戻すまで、じっくり考えて遊ぶことが出来ます。

ありません。



90%くらい。
もう少しステージを追加したい。

作中では、樹を生やすことを「転生」と称しています。
ゴールのことを「祠」（ほこら）と称しています。



Xinput形式コントローラー、もしくはキーボードで操作できます。
コントローラーでのプレイを推奨しています。

【Xbox360コントローラー（Xinputコントローラー）】
・移動 ・・・ 左スティック
・ジャンプ ・・・ Aボタン
・転生（樹生やし） ・・・ Bボタンで地面に潜り、左スティックで伸ばす方向を決め、Bボタンで終了
・樹消し ・・・ 樹に近づき、Bボタン長押し

・カメラのズームイン、ズームアウト ・・・ LBボタン、RBボタン

・オプション ・・・ STARTボタン
・やりなおし ・・・ BACKボタン長押し

【キーボード】
・移動 ・・・ A,Dキー
・ジャンプ ・・・ Zキー or スペースキー
・転生（樹生やし） ・・・ Xキーで地面に潜り、WASDキーで伸ばす方向を決め、Xキーで終了
・樹消し ・・・ 樹に近づき、Xキー長押し

・カメラのズームイン、ズームアウト ・・・ Cキー、Vキー

・オプション ・・・ ESCキー or Pキー
・やりなおし ・・・ Rキー



・鈴木 駿介
①エンジニア
②企画、ギミック・キャラクタープログラム作成

・武田 琉聖
①エンジニア
②ステージ作成

・春田 陽貴
①エンジニア
②キャラモーション、シーン遷移システム作成

・久保 幸一朗
①エンジニア
②ステージ作成

・小林 北翔
①エンジニア
②エフェクト作成



・田代 ケイン
①３Dデザイナー
②プロップスモデリング、キャラクターモデリング、リギング、スキニング

・曽我 菜月
①３Dデザイナー
②プロップスモデリング、レベルデザイン(ロケール)

・戸谷 匠
①2Dデザイナー
②キャラクターデザイン、UIデザイン、背景デザイン、ロゴデザイン

・髙田 真衣
①２Dデザイナー
②背景、プロップデザイン、キャラクターデザイン、ロード画面素材作成
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企画書
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ストーリー
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コンセプト
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概要
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概要
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ステージ


