
高難易度アクションが好きな人、敵との戦闘を楽しみたい人

一人

敵を倒した時に得られるメリットを大きくすることで敵との戦闘をしたくなるようなゲームに
したいと考えています。



ボスを倒す

自分のHPがゼロになる



ゲーム概要の土台は完成し、現在アクションアニメーションを製作中

今後は
・ステージ
・エフェクト
・敵AI
を製作予定

3Dモデルはフリーの物を使用



【マウス＆キーボード】

WASDキー・・・移動
マウス移動・・・視点変更
Shiftキー・・・回避
Spaceキー・・・ジャンプ
Ctrlキー・・・ダッシュ
左クリック・・・弱攻撃
右クリック・・・強攻撃
Xキー・・・スキル変更
Zキー・・・スキル使用



・yuulgf
①プランナー



6



Vampire
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Vampire
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インゲーム画面
（追加予定）

インゲーム画面
（追加予定）



Vampire
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インゲーム画面
（追加予定）

インゲーム画面
（追加予定）



Vampire
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Vampire
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Vampire
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Vampire
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