
チーム名：チーム名決めてください
作品タイトル「マグロの惑星」



若年層

1人

突然変異を遂げたマグロが徘徊する宇宙船・施設から脱出する



惑星「オケアノス」の施設の最奥に到達する

HPが0になる



ストーリーの途中まで

作品としてはまだ未完成で、ストーリーが途中までとなっております。



操作方法
•WASDキー →移動
•Spaceキー →ジャンプ
•Eキー →インベントリを開く/閉じる
•Rキー →アクション
•Escキー →メニューを開く/閉じる
•右クリック →アイテム使用
•左クリック →武器系アイテムを所持しているとき、攻撃



・山口登
①プランナー
②レベルデザイン、進行管理
③エンジニア
④メニュー画面実装、キャラクター挙動
⑤キャラクターデザイン、UIデザイン
⑥キャラモデリング、モーション
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ゲームのタイトル：マグロの惑星
ゲームのジャンル：脱出サバイバルゲーム
対応OS 　　　　 ：Windows

操作方法
● WASDキー　→移動
● Spaceキー　→ジャンプ
● Eキー　　　 →インベントリを開く/閉じる
● Rキー　　　 →アクション
● Escキー　　 →メニューを開く/閉じる
● 右クリック　→アイテム使用
● 左クリック　→武器系アイテムを所持しているとき、攻撃



このゲームの見どころ：
アイテムを使ったクラフト機能や、体力、空腹度などの本格的なサバイバル要素、マグ
ロによって描かれる独特な世界観
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