
チーム名：Quartet Lab
作品タイトル「だるま」



10代〜30代 男女 ゲームライト層

１人

『通勤通学や隙間時間に、90秒で遊ぶ！』

子どもたちの【願い】を叶えるため、「だるまさんが転んだ」の試練に挑め！
ステージをクリアし、キャラクターをレベルアップしよう。
クリアするごとに、難しくなるぞ！



制限時間90秒以内に、だるまにたどり着く。

①制限時間90秒以内に、だるまに辿り着けない。

②３つある体力ゲージが０になる。
→・だるまが振り向いている間に動くと、体力が１減る。
・だるまの攻撃を受けると、体力が１減る。（ステージ４以降）



企画書を書き直し/キャラクターを動かす/背景制作/OP音源作成

ゲーム開発未経験の４人の挑戦です！
開発段階のものを随時アップロードし、ブラッシュアップしていきます。
楽しんでいただけたら、幸いです。
どうぞ、よろしくお願いします。
チームtwitter:@Quartet  Labで最新情報を呟きます！



タップ：走る
何もしない：止まる



チームtwitter:@Quartet  Lab

・金子史佳
①プランナー
②企画、レベルデザイン、進行管理

・八木南帆
①デザイナー
②2D、3D、UI、イラスト

・asuka
①エンジニア
②オブジェクト・キャラクター挙動

・よねこ
①サウンド
②ゲーム内音楽の制作/取集
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