
チーム名：ProtoProgram
作品タイトル「とべ！くっつけ！宇宙飛行士」



子供

１人

スペースファンタジーな可愛い世界で、暇な時間を楽しく潰してもらう
為のゲームです。



ジャンプを繰り返して、敵や罠を避けて酸素が全てなくならないよう
に、ポータルに入るとクリアです。

敵や罠に当たり、酸素が全てなくなるとゲームオーバーです。



完成

今後ステージ数を増やしたり、敵を増やしたする可能性があります。



画面をタップすることで、主人公の宇宙飛行士が向いている方向に３
回までジャンプできます。

また、壁に触れると主人公が向きを変えて、３回までジャンプ出来る
ようになります。



・Shoji Itoga
①プログラマー、ゲームデザイナー
②全般
・秋山孝樹
①プログラマー
②プレイヤーと敵の処理
・飯田翔也
①プログラマー、レベルデザイナー
②ステージ制作、パーティクル
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ジャンル : 2Dスペースファンタジーアクション
プレイ人数 : １人
対応機種 : Android OS











コウモリ(待機)

酸素のUI

ジャンプしているプ
レイヤー

棘の罠



３回までジャンプできる！



避けよう



ステージクリア





👆

UI、プレイヤー操作、全て指一本で
出来ます。

プレイヤーは３回まで向いている方
向にジャンプで出来ます。

また、壁にくっつくと、ジャンプ出来
る回数はリセットされます。




